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:::

patron vierge: le graphisme est à déterminer ainsi que les illustrations.



::.::

...:.

:::

patron 1: l’autruche, suivant le jeu prototype.



::.::

...:.

:::

patron 2: le flamant rose, suivant le jeu prototype.



::.::

...:.

:::

patron 3: l’ours, suivant le jeu prototype.



::.::
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:::

patron 4: le zèbre, suivant le jeu prototype.
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:::

patron 5: le serpent, suivant le jeu prototype.
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:::

patron 6: le crocodile, suivant le jeu prototype.



::.::

...:.

:::

patron 7: l’ornithorynque, suivant le jeu prototype.


