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Se joue seul ou à plusieurs.
Le but du jeu est de reformer 
individuellement le plus de 
famille complète. Le jeu se 
termine quand toutes les 
familles sont reconstituées.
Les 6 cartes oranges servent 
d’aide lors du jeu collectif 
et de cartes références en 
maternelle et individuel.

Règle du jeu n°1, 
niveau élémentaire:
1.Mélanger et distribuer 6 cartes 
par joueurs. Les cartes restantes 
constituent la pioche.
2.Celui qui est assis à droite du 
distributeur commence. Il demande à 
un autre enfant, une carte qui l’intéresse 
pour compléter une famille. 
3.Si l’autre joueur satisfait sa demande, 
il continue à demander une carte soit 
au même enfant soit à un autre. Sinon, 
il pioche et passe la main. 
3. Ainsi de suite, chacun va jouer. 
Lorsqu’un joueur a une famille 
complète, il la pose devant lui. Le jeu 
est terminé lorsque toutes les familles 
sont reconstituées.
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Règle du jeu n°2, 
pour débuter en maternelle: 
1. Un adulte est régisseur, les 6 cartes 
d’aide ainsi que les cartes n°1 sont 
disposées en tableau à double entrée 
devant lui. Toutes les autres cartes 
forment une pioche au centre des 
joueurs. Chacun pioche une carte.
2. L’enfant à droite de l’adulte, cherche à 
poser sa carte : il énonce le contenu de 
sa carte. Il peut se référer au graphisme 
du cadre, au dessin, à la couleur et au 
numéro afin de trouver où positionner 
sa carte.
3. Il la dispose en dessous de la carte 
d’aide correspondante, dans la ligne de 
la famille déterminée. S’il se trompe, 
nous cherchons collectivement à 
rectifier.  Il la place au bon endroit et 
pioche. 
4. Chacun son tour joue jusqu’à ce que 
toutes les familles soient reconstituées.
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